Anleitung zum Einbau des Briickenbaukastens
mit dem GIANTS Editor

Offnen
Alle extrahieren...
7-Zip
CRC SHA

Ausgewdhlte Dateien mit Avira Gberprifen
Edit with Motepad++
Offnen mit

Freigeben fir

Yorgdngerversionen wiederherstellen
Senden an

Ausschneiden

Kopieren

WerknOpfung erstellen
Laschen

Umbenennen

Eigenschaften

1. Enpacken Sie das Archiv 'BrueckeTMSV3.zip

Offnen
Offnen
Dateien entpacken...
Hier entpacken

Entpacken nach "BrueckeTM5V3\"

Archiv Gberprifen

Zu einem Archiv hinzufigen...

Archivieren und versenden...
Hinzufdgen zu "BrueckeTM3V3.7z"

Archivieren in "BrueckeTMSV3.7z" und versenden

Archivieren in "BrueckeTM5V3.zip" und versenden

2. Verschieben Sie Sie den Inhalt aus dem Ordner 'Brueckenset' in den

» BrueckeTMSV3 » Brueckenset

)

Texturordner Threr Modmap (bei mir 'Blank4fachma

Brueckenset durchsuchen

\maps\textures'

eren ¥ [E4 Offnen Freigeben fir v Erennen Meuer Ordner
_ » Blankifachmap » maps b tedures b
Name Anderungsdatum  Typ GroBe
- r

%) bridgeAsphalt.dds 04.09.3017 1517 paint.net Image 2731 KB

¥ bridgeAsphalt_n.dds 04.09.2017 15:21 paint.net Image 2731 KB ente” N
¥ bridgeConcretedds 05012017 1137 paint.net Image 683 KB N
| 2] bridgeConcrete_n.dds 05.01.2017 11:37 paint.net Image 683 KB| - .

Anderungsdatum  Typ
| [ bridgeConcreteBlock.dds 05.01.2017 11:37 paint.netImage 171 KB|
| ) bridgeRailing.dds 24122017 12:52 paint.net Image 171 KB| 17.09.2017 14:03 Dateiordne
| ) bridgeWhiteLines.dds 19,09.2017 2135 paint.net Image 43k8| 17.09.2017 14:03 Dateiordne
brueckensetV3.3d 29.12.2017 20:10 3D File Format 24KB 17.09.2017 14:03 Dateiordne

|_| brueckensetV3.3d.shapes 29.12.3017 20:10 SHAPES-Datei 1799 KB

¥ grass_diffuse.dds 30.11.2016 1546 paint.net Image 683 KB

%) roadCrossing_diffuse.dds 2510.2016 06:22 paint.net Image 2731 KB

%] roadCrossing_normal.dds 25.10.2016 06:22 paint.net Image 2731 KB

12 Elemente ausgewahlt Anderungsdatum: 2510.2016 06:22 - 29.12.... Erstelldatum: 24.12.2017 12:24 - 20.12.2017 20:10
GraiBe: 14,8 MB

=» Nach textures verschieben




3. Offnen Sie nun Ihre Modmap mit dem GIANTS Editor.
4. Gehen Sie auf Datei und dann auf Importieren.
5. Wihlen Sie die 'BriickensetV3.i3d' aus threm Texturordner aus.

W oep

15 import i) IR . . LA ==
Goﬁ |« Blender » Brueckenprojekt b BrueckeV3 » BrueckeTMSV3 » Brueckenset [ é9 [ Brueckenset durchsuchen F
Organisieren v Meuer Ordner = Al @
|, FanmingSimulate ©  Name ‘ Anderungsdatum  Typ Grote
brueckensetV3.8d 29122017 20:00 3D File Format 24KB
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Dateiname:  brueckensetV3.i3d

~ | 3D files (*.i3d;".fbx) -

User Attributes

[

6. Speichern Sie die Modmap.
7. Nun konnen Sie die 'BriickensetV3.13d' und die 'BriickensetV3.13d.shapes' aus

threm Texturordner 16schen.
(Die Texturen diirfen nicht geldscht oder verschoben werden, sonst sind die Objekte weil3!)

Bei weiteren Problemen kontaktieren Sie mich bitte tiber Modhoster.



