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i TUTORIAL:
vonTeTS OFTWARE Srgt_Foxhound®

ZUM AUSTAUSCH
DER DDS-DATEIEN BEI DER
DRIVECONTROL-MODIFIKATION

VORWORT
Hallo

Ich habe beschlossen, eine Anleitung zu erstellen, 0.00 Itr
damit auch ein «NICHT-Wissender ein bisschen
wissend wird. Sprich: eigentlich Jeder fahig sein
sollte, anhand dieses Tutorials die DDS-Dateien
der DriveControl-Mod von «upsidedown» auszu-
tauschen, damit er nachher in den Genuss eines
farblich aufgepimpten DriveControl-Hud kommt.
Ich stellte die Mod und das Tutorial mit bestem BILD: farbiges DC-HUD mit rotem Rickwartsfahrt-Pfeil/ zusatzlich
Wissen und Gewissen her, um 1A-Qualitat ab- sieht man den FuelAdjust- und den RuntimeDistance-HUD!
zuliefern. Falls sich trotzdem irgendwelche Fehler eingeschlichen haben, bitte ich erstens um Verzei-
hung und zweitens um einen Fehlerrapport an meine Adresse. Am Besten via PN auf:

http://www.modhoster.de/

Oder aber |hr habt keine Scheu, und kommt beim CPS-Teamspeak vorbei, wo ich mich meistens

aufhalte.
Teamspeak-IP-Adresse: 62.104.20.187:9999

So, hoffen wir das alles klappt, dann braucht niemand zu reklamieren, und lhr habt ebeso viel Spass

wie ich.
Und hier noch was in eigener Sache:

DIE BENUTZUNG MEINER DATEIEN UND MEINER ANLEITUNG ZUM ERSETZEN DER

DDS-DATEIEN IN DER DRIVECONTROL-MOD, GESCHIEHT AUSSCHLIESSLICH AUF
EIGENE GEFAHR UND VERANTWORTUNG!
ICH DISTANZIERE MICH AUSDRUCKLICH VON JEGLICHER HAFTUNG!!

D.h. aber nicht, dass Ihr meine MOD nicht benutzen konnt!!!

Das ist nur eine kleine Absicherung meinerseits, in Zeiten der Produktehaftung, danke flr die Zur-
kenntnissnahme.

Und nun wunsch ich Euch allen viel Spass mit Grussen aus der Schweiz

Euer Srgt_Foxhound#



TUTORIAL

ZUM AUSTAUSCH DER DDS-DATEIEN BEI DER DRIVECONTROL-MODIFIKATION

BENOTIGT:
- eine installiertes und funktionierendes Packprogramm, z.B. WinRAR.
Download hier:

http://www.winrar.de/downld.php

- 1 mal: ZZZ_driveControl.zip
zu finden auf:

http://www.modhoster.de/download/zZUFEV

- 1 mal Colored_Ilcons_for_DC_UNPACK.rar
auch zu finden auf:

http://www.modhoster.de/download/*****

VORBEREITUNGEN:

DD WICHTIG: Von allen bendtigten .zip- und .rar-Dateien eine Sicherungskopie erstellen!!!

Nach dem |hr ZZZ_driveControl.zip und Colored_Ilcons_for_DC_UNPACK:.rar runterge-
laden und an eine sichern Ort in zwei seperaten Ordnern gespeichert habt, widmen wir uns
dem Ordner, in dem |Ihr Colored_lcons_for_DC_UNPACK:.rar gespeichert habt.

Mame Anderungsdaturm Typ Grofe

@d_lcuns_fnrjC_UNPACK.zip 18.04.2015 02:57 WinRAR-ZIP-Archiv 317 KE

Sprich: Klicken Colored_Icons_for_DC_UNPACK:.rar einmal rechts an, ein sogenanntes
Dropdown-Menu 6ffnet sich, wo lhr den Eintrag
«Entpacken nach Colored_lcons_for_DC_UNPACK\» findet.

r
Mame Anderungsdaturn Typ Grafie

g Colored_Icons_for_DC LINPACK.7in 18.04.2015 02:57 WinRAR-FIP-Archiv 317 KB
Offnen
B Mit WinRAR &ffnen
g Dateien entpacken...
g Hier entpacken

@packen nach Colored_Icons_for_ DC_UMNPACKY >

| [ Edit with Notepad++

Daraufhin wird sich kurz ein Arbeitsfenster von WinRAR 06ffnen und innerhalb von funf Sek-
unden verschwunden sein. Muss Euch nicht weiter Beunruhigen. ©

-2-



Mame Enderungsdatum Typ Grofe

< Colored Icons_for DC_UNPACK 18.04.2015 22:41 Dateiordner P
E Colored _Icons_for_DC_UNPACEZIp e 205 0SS WinRAR-ZP-Archiv 317 KB

Wie |hr sehen konnt, habt Ihr einen neuen Ordner mit dem gleichen Namen bekommen,
worauf lhr gleich einmal doppel-klickt!

~

Mame Anderungsdatum Typ Grafe
. Bilder 1804 2015 02:44 Dateiordner
< | | DDS-Dateien 16.04.2015 02:23 Dateiordner >
. PMNG-Dateien HoreP A ErateroTTier
| READ ME german.td 18.04.2015 02:55 THT-Datei TKB

Darin findet Ihr vier Dateien und Ordner. Uns interessiert nur der DDS-Dateien-Ordner, bitte
diesen auch wieder mit Doppelklick 6ffnen, danke ...

-

Marme Anderungsdatum Typ GroBe

|*| dwd.dds 12.04.201512:29 DDS5-Datei 6 KB
%] arrowDown.dds 12.04.201512:31 DD5-Datei 6 KB
|%| arrowlp.dds 12.04.201512:32 DD5-Datei 6 KB
|*| diffLockBack.dds 120420151531 DDS-Datei 6 KB
|*| diffLockFront.dds 12.04.201515:33 DDS-Datei 6 KB

Jetzt sehen wir das erste Mal die DDS-Dateien, welche wir zusammen im DriveControl-Mod
von «upsidedowny» austauschen werden.

HINWEIS:
Dieses Icon entsteht tGiber den DDS-Dateien, wenn auf dem PC ein Programm namens
-ig; DXTBmp installiert ist, welches zur Bearbeitung der DDS-Dateien benutzt wird.

DDS-Dateien sind spezielle Bild-Dateien, die tber einen sogenannten Alpha-Kanal ver-
fugen. Naheres dazu im Inet, danke.
DDD Falls Ihr kein DXTBmp installiert habt, sieht Euer Icon ein bisschen anders. Also keine
Sorge, wir sind auf dem richtigen Weg!

So aber jetzt weiter im Text, wir 6ffnen den Ordner, in dem |hr die ZZZ_driveControl.zip ge-

speichert habt
Mame . Anderungsdatum Typ Gréke
@ Z77_driveControl.zip 11.04.2015 22:51 WinRAR-ZIP-Archiv 59 KB

Jetzt doppel-klicken wir auf ZZZ_driveControl.zip, worauf sich dieses Fenster 6ffnet:

" .1

Eﬂ_drivefiﬂntml.zip-WinHAF{ (Micht lizensierte Testversion) o | = =
Datei Befehle Extras Favoriten Optionen  Hilfe

=c QNN JRCEN - TR VRN

Hinzufigen Entp.nach Testen Anzeigen Loschen Suchen Assistent  Info Virenprafung K

m E ZI7_driveContrel.zip - ZIP Archiv, ungepackte Grafe 186'257 Bytes -
Mame . Grafe Gepackt Typ Gedndert am CRC32
P e
[*| dwd.dds 5'6lb 1'921 DD5-Datei 1511.2014 17:41 BABSEDFF
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AUSTAUSCH DER DDS-DATEIEN:

Jetzt platziert Ihr das WinRAR- und das DDS-Dateien-Ordner-Fenster am Bestem neben-
einander.

B z27_driveControl.zip - WinRAR (Nicht lizensierte Testversion)
Datei Befehle Exras Favoriten Optionen Hiffe

== BN O NCER TR N i

Hinzufogen Entp.nach Testen Anzeigen Loschen Suchen Assistent Info irenprafu EPSON Easy Photo Print ~ (&) Photo Print

Organisieren ¥ Offnen Brennen Neuer

B B 727 driveControlzip - ZIP Archiv, ungepackte GraBe 186257 Bytes

[Name ~ GroBe  Gepackt Typ findertam  CRC32 ¢ Favoriten e Lty )
Dateiordner % dwd.dds 2.04.2015 12:20 DDS-Datei
%) dwd.dds 5616 1921 DOS-Datei 151120141741 GAS3EOFF 4 Bibliotheken + arrowDown.dds 20420151231 DDS-Datei

% arowDown.dds 5616 638 DDS-Datei 110420152230 79A10770 | arowUp.dds 20420151222
%) amowUp.dds 5616 1672 DDS-Datei 111120140615  D64FIDB? 8 Computer %) diffLockBack dds 12082015 1531
'+ battery.dds 5616 1110 DDS-Datei 111120140615 DGEB28SA
% diffLockBack.dds 5616 1497 DDS-Datei 110420152246  902ESECD
# diffLockFront.dds 5616 1523 DDS-Datei 110420152251 C74D2495
< driveControllua 72631 12187 LUA-Datei 1104201518:14 31664901

s Partition-C (C:) * diffLockFront.dds 12042015 15:33 DDS-Datei
a Partition-D (D)
s Partition-E (E)

+ gears.dds 5616 1371 DDS-Datei 1111.201406:20  030FF6D & Partition-F (F)

4 handBrake.dds 5616 2469 DDS-Datei 13112014 21:19  9AIIAAFE a Partition-G (&)

[*| hourGlass.dds 5616 785 DDS-Datei 1211201419:03  9CT40E86 a Partition-H (H:)

| modDescxml 627 L'45  XML-Datei 08.04.201520:35 99B8435B a Partition-1 (E)

* pedal.dds 5616 990 DDS-Datei 11112014 06:15  CICTFIEE e CD-Laufwerk ()) LS_GSDVD
* preHeat.dds 5616 2505 DDS-Datei 1111.201406:15 FI8AD3ZS
| registerlua 1747 642 LUA-Datei 141220141356  ES4FCDES G Netawerk
4 store.dds 43832 26892 DDS-Datei 1111.201406:15 D376CIEC

% FOXHOUND-PC

12.04.201515:33 Erstelldatum: 18.04.2015 22:41
GroBe: 274 KB

E3=0 Ausgewshit sind 28080 Bytes in 5 Dateien Insqesamt 186257 Bytes in 15 Dateien

Dann markieren wir alle funf DDS-Dateien, so dass alle wie oben blau hinterlegt sind!

Sobald |hr die Dateien markiert habt, kénnt Ihr sie in das WinRAR-Fenster ziehen. Dies ge-
schieht, in dem Ihr mit dem Mauszeiger Uber die blaue Markierung fahrt, die linke Maustaste
gedrickt haltet, darauf «kleben» Euch die Dateien am Mauszeiger und lhr kénnt sie Uber das
Fenster des WinRAR-Ordner ziehen.

Sobald Ihr die Dateien ablegen konnt, wird dies mit einem Plus-Symbol am Mauszeiger ange-
zeigt. Mit dem Loslassen der linken Maustaste lasst Ihr auch die Dateien im WinRAR-Ordner
los.

Wenn lhr alles richtig gemacht habt, wird Euch ein neues WinRAR-Fenster angezeigt.

E LT _driveControl.zip - WinRAR (Micht lizensierte Testversion) EI@

Datei Befehle Extras Favoriten Optionen  Hilfe

V- P S — T Sl it - i — o E2
—H g Archivname und Archivparameter einstellen @ u
Hinzufligl | Algemein | Erweitert I Optionen I Dateien | Backup I Zeit | Knmmentar| fung Ke
m $ Archivname e

Mame - G:\Games\Landwirtschaft-SimulatorMods\Colored Icons for DCTest\Meuer Ore

-L'- Updatemodus -

%] dwd.dd l Profile. .. l lDateien hinzufiigen und ersetzen v] FF

*| arrowD V7D

% arrowl Archivformat Archivierungsoptionen E7

% battery. RAR ris WG 7p [T pateien nach dem Archivieren laschen SA

% diffLock Selbstentpackendes Archiv erstellen D

%] diffLocls” Kompressionsmethode: Solides Archiv erstellen 195

=] driveC ‘s\ beste — Wiederherstellungsdaten hinzufiigen 01

[*| gears.d W [] Teste archivierte Dateien &y

[*| handBr [32 kB v] Archiv vor Verdnderung schitzen Ao

% hourGlg FRG

| modDe Yalumengrélie SE

*| pedal.d Byte sswort festlegen. .. l LEE

% preHeat 28

& register — < 85

*| store.dd ( QK Dﬂbbrechen ] [ Hiffe ] HEC

e
= Lo Insgesamt 186'257 Bytes in 15 Dateien
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In dem Fenster musst lhr bei Kompressionsmethode die «beste» auswahlen und mit OK
quittieren.

So, eigentlich sind wir fast fertig. Wenn Ihr DXTBmp installiert habt, konnt Ihr ausserhalb des
Spiels kontrollieren, ob's funktioniert hat.

%% DXTBmp - 4wd.dds - DDS DXT3: 64 x 64 o |[@]=

e Cme Musste dann ungefahr so aussehen,
wenn lhr die 4wd.dds-Datei aus dem
WinRAR-Fenster mit DXTBmp 6ffnet.

Pagasee.  DXTBmp konnt Ihr hier runterladen:

Miphaps

D™ http://dxtbmp.software.informer.com/4.0/
= Scaling Filt .
we = D.h., dass alles funktioniert hat, und lhr die

| ZZZ_driveControl.zip in den Mod-Ordner vom LATITIHEI
: legen konnt. Diesen findet Ihr im Normalfall unter: Sl

W™ User Account Conrol
This program may tequie

fosmee Ci\Users\$$$\Documents\my games\FarmingSimulator2015\mods

Incations: You may be
presanted with the LAC
prompt when saving files

YA ERED e Q ’ Die $$% stehen als Platzhalter fir Euren Windoof-Benutzername!

rwigf....DXTBmp Copysight [¢)2000-2004 Martin Wright

So, jetzt steht Euch nichts mehr im Wege, die DriveControl-MOD in Farbe zu geniessen. Viel Spass

BEKANNTE PROBLEME:

Aus eigener Erfahrung kann ich Euch sagen, dass wenn Ihr mit einer Auflésung von 5760x1080 Pixel
zockt, teilweise die Verhaltnisse der unterschiedlichen HUD's nicht mehr stimmen.

0.00 ler

Durch die Hilfe von «Decker_MMIV» konnte ich
dies alles fixen, grossen Dank an Decker_ MMIV! -
Wie lhr seht, hab ich auch noch die HUD's der «RuntimeDistance-MOD» und «FuelAdjust-MOD» er-
folgreich angepasst.

Um dies zu Fixen, bendtigt Ihr einen Text-Editor, vorzugsweise unser heissgeliebtes «<NOTEPAD++».
Zu finden unter:

http://notepad-plus-plus.org/download/v6.7.7.html

Ach ja, wenn man mit 1920x1080 Pixel zockt, sollten die Verhaltnisse stimmen und keine Anpassungen
notig sein!
Wie man die HUD's fixt, bitte eimal umblattern, danke...
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WIE MAN DAS DC-HUD FIXT:

Wie schon erwahnt, braucht man dazu einen Text-Editor, am Besten «Notepad++».
Jetzt suchen wir nochmals den ZZZ_driveControl.zip-Ordner auf.

-~ —
Mame Anderungsdaturn Typ GraBe

E LI7_driveControlzip 11.04.2015 22:51 WinRAR-ZIP-Archiv 50 KB

Daraufhin solltet Ihr mit einem Doppelklick die ZZZ_driveControl.zip nochmals 6ffnen.
E ZZ7_driveControlzip - WinRAR (Micht lizensierte Testversion) E@

Datei  Befehle Extras  Favoriten Optionen  Hilfe

== QNN REC - TR JEVIRY

Hinzufigen Entp.nach Testen Anzeigen Léschen Suchen Assistent Info Virenprifung Kommentar  5FX

m g £77_driveControlzip - ZIP Archiv, ungepackte GroBe 186'257 Bytes -
Mame : Grofe Gepackt Typ Gedndert am CRC32
J .. Dateiordner
|%| dwd.dds 5'616 1700 DDS5-Datei 12.04.201512:29  2508BESF
|*| arrowDown.dds 5'616 849 DD5-Datei 1204.201512:31  5DOF7D38
|*| arrowlp.dds 5'616 939 DD5-Datei 120420151232 2F091EA3
|%| battery.dds 5'616 1110 DD5-Datei 1111.2014 06:15 DGEB28B5SA
|*| diffLockBack.dds 5'616 1'818 DD5-Datei 12.04.201515:31 36C33ACE
|%| diffLockFront.dds 5'616 1'824 DD5-Datei 120420151532 43043628
@ driveControl.lua 72'631 12187 LUA-Datei 110420151814 31664901
|*| gears.dds 5'616 1'371 DD5-Datei 1111.2014 06:20  JOS0FFSD
|*| handBrake.dds 5'616 2'469 DDS-Datei 1311.2014 2119 9499AAFG
|#| hourGlass.dds 5'616 785 DD5-Datei 121120141903 9C740E86
|| medDescxml 6'27T1 1'445 XML-Datei 08.04,2015 20:35  99B8435B
|*| pedal.dds 5'616 990 DD5-Datei 1111.2014 06:15 CICTFLEE
|*| preHeat.dds 5'616 2'505 DDS-Datei 1111.2014 06:15  FOBAD328
|=| register.lua 1747 642 LUA-Datei 1412.201413:56  ES4FCDES
|%| store.dds 43'832 26'892 DDS5-Datei 1111.2014 0615 D376C9EC
EJ =0 Ausgewshlt sind 72'631 Bytes in1 Datei Insgesamt 186'257 Bytes in 15 Dateien

Wie lhr hier seht, befindet sich darin die driveControl.lua-Datei welche wir im Normalfall mit
einem Doppelklick 6ffnen kdnnen.

Qf' ChUsers\Srgt. Foxhound\AppDatatLocal\Temp\RarSD1a0. 755\ driveControl.lua - Motepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makro  Ausfihren  Erweiterungen Fenster 7
cHHE B sdahioeny 2 xBEIST FEEAIIEDNBRE| =G

[=] driveControl lua Ei|

l e

2 —- upsidedown project start: 7.11.2014
3 —— W1.0: released 11.11.2014

4

)

)

9

10 driveControl = {};

11 driveControl.Version = 2.61;

Daraufhin sehen wir in meinem Beispiel die DC-Version 3.61 von «upsidedowny.

-8-



=

Iéf' C:\Users\Srgt. Foxhound\AppDataLocal\Temp\Rar8DIal. 755 driveControl.lua - Notepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprgeken  Einstellungen  Makro  Ausfdhren  Erweiterungen  Fenster 7

OHR  BlsBh2c(a)sl+t2BE%1 FIBNCENEE B

[ dnveCortrollus E3 | Suchfunktion
=

Einmal bitte das Fernglas anklicken und local iconWidth eingeben.

Suchen

Suchen | Ersetzen I In Dateien suchen | Yorkommnisse mark:ieren|

e

Zahlen

f

Suche in allen offenen

Suchen nach  local iconWidth - E Weitersuchen
‘ Dateien

alle in aktiver Datei suchen

|:| Mur ganze Warter suchen

[] Grofi-/Kleinschreibung [ echiicfien ]
&Am Ende von vorn beginnen

Suchmodus Suchrichtung Transparenz

i@ Mormal () Riickwirts @ Wenn inaktiv
() Erweitert (i, ¥, VY0, W) @ Vorwéarts () Immer

) Reguldre Ausdricke []. findet v und \n ' {F

Nachdem |hr zweimal auf Weitersuchen gedruckt habt, werdet Ihr wohl hier angekommen
sein:
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen  Einstellungen  Makro  Ausfiihren  Erweiterungen  Fenster 7

cHHE S Gl 4Dyt |BEIS1 ELQELIFEDNEE| %

[=] driveCantral lua ﬂl

g4
85 local iconWidth = math.floor (0.00%5%1520)/1%20;

86

87 o if not driveControl.overlayArrowUp then —— aspect ratio independent code by Decker MMIV. Thx :)
88 local iconWidth = math.floor(0.0055 * g_screenWidth) ! g_screenWidth;

89 local iconHeight = iconWidth * g_screenfspectRatio;

=11] local xBdjust = iconWidth * 0.25

91 local yRdjust = iconHeight * 0.25

In meinem Beispiel von V3.61 ist es die Zeile 88, muss in anderen Versionen nicht zwingend
nétig sein, in welcher Ihr den Wert 0.0095 verandern konnt.

5760x1080 Pixel Auflosung:
Bei mir hat es geholfen, wenn ich den Wert auf 0.0030 verringere

[=] driveControl lua EZI|
84
85 local iconWidth = math.fleoor (0.0030%37680) f1520;
B6
BT H if not driveControl.overlayRrrowUp then -- aspect ratio independent code by Decker MMIV. Thx :)
88 local iconWidth = math.floor(0.0020 * g screenWidth) / g_screenwidth;
85 local iconHeight = iconWidth * g screenlspectRatio;
S0 local xBdjust = iconWidth * 0.25
91 local yAdjust = iconHeight * 0.25
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TIPP:

Wem bei einer Aufldsung von 1920x1090 die Icons zu klein erscheinen, kann sie z.B. auch ein
bisschen vergrdssern

Hier an diesem Punkt ist Geduld gefragt, immer wieder ein neuer Wert einstellen, im Spiel
nachgucken ob's passt, wenn nicht, Spiel abbrechen, Wert verandert, usw., usf.

DDD Ach ja, fast hatte ich's vergessen, nach jeder Anderung misst Ihr natiirlich immer speichern!!!
Die rote Diskette im Reiter markiert, dass noch nicht gespeichert wurde!

Datei Bgpasheit g Sprachen Einstellungen Makro Ausfdhren Erweiterungen Fenster 7
o_' SPEICHERN!!!} ¢ (s %+ < | EE (=1 EDEA| @ &6 B iG] 2@

Warnung! @\re&:mml.lua [%]
J;

[=5)

local iconWidth = math.fleor (0.0020%5760) f1520;
=] if not driveControl.overlayArrowUp then —- aspect ratio independent code by Decker MMIV. Thx :)
local iconWidth = math.floor(0.0030 * g screenWidth) / g_screenwWidth;

9 local iconHeight = iconWidth * g screenlspectRatio;
local xBAdjust = iconWidth * 0.Z25
local yRdjust = iconHeight * 0.25

WM D O D o D

Wenn |hr gespeichert habt, 6ffnet sich ein neues RAR-Fenster.

| Anzeigen @

'| Dhe Datel "driveControl.lua” wurde verdndert.
¢ Wollen Sie die Datel im Archiv erneuern?

Mein | | Abbrechen

Welches wir mit JA quittieren.
Und die Anderungen werden dann beim Spiel-Start vom LS15 Gbernommen.
So fertig, Spiel starten und Geniessen.

DANKSAGUNGEN:

«upsidedown» fur seine genialen Modifikationen
http://www.modhoster.de/community/user/upsidedow

«Decker_MMIV» fur seine Hilfe beim HUD anpassen
http://www.modhoster.de/community/user/decker mmiv

«modhoster.de» fur den komfortable Inet-Service
http://www.modhoster.de/

«Giants Software» fur den ungeschliffenen Diamanten: Ls15
http://www.farming-simulator.com/?lang=de

und allen Moddern, Freaks und der ganzen Community, welche das Alles am Leben erhalten!
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Benutzte Werkzeuge:

Corel Draw und Photo-Paint X5 http://www.coreldraw.com/de/product/grafikprogramm/

DXTBmp http://dxtbmp.software.informer.com/4.0/

Notepad ++ http://notepad-plus-plus.org/download/v6.7.7 .html

WIinRAR http://www.winrar.de/downid.php
Information:

Die Bilder im PNG-Dateien-Ordner dienten mir als Vorlage fur die DDS-Dateien, falls jemand
anders sie irgendwie verwenden kann, bitte...
Kleine Info via PN und kleiner Vermerk in den Credits ware nett ...

Ach ja, mir ist es egal, ob meine Mod irgendwo anders zum DL angeboten wird. Muss nur

keiner Jammern kommen, es funktioniere nicht, wenn er meine Mod von einem «Tchernobyl-
Server aus Hinter-Uspekistan» gesaugt hat!!!
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